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Comment jouer 8 "Connectez les points et les lignes":
. . . . . . Les joueurs prennent des tours a joindre deux points (cdté a cété ou un par

dessus de l'autre) par une ligne horizontale ou verticale. Le joueur gui
compléte le quatriéme cété d'un carré (une boite) écrit ses initiales a

. . . . . . lintérieur de |a boite et doit jouer encore. Lorsqu'il y a des initiales ans
chaqgue boite, le jeu est terminé et le joueur ayant mis ses initiales dans le
plus grand montant de boites est le gagnant.

Comment jouer au Tic-Tac-Toe:

L'objectif du Tic-Tac-Toe est d'étre le premier joueur
a avoir trois symbaoles alignées. Le premier joueur
s'identifie avec un X, et le deuxiéme joueur
s'identifie avec un O. Les joueurs prennent des
tours & mettre des X et des O dans l'aire du jeu
jusqu'a ce gu'un joueur obtient trois symboles
alignées ou gue tous les neufs places sont
remplies. Le X prend toujours le premier tour et, si
aucun joueur n'obtient trois symboles alignées,
c'est un match nul et le jeu recommence.
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